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• Principes des diagrammes de séquence

• Représentation des diagrammes de séquence

• Utilisations des diagrammes de séquence
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Exemple

jpTel: Telephone

Compose (noMK)

Tonalite
Appel(noJP)

SonneriePersonnalisee(noJP)

Decroche
AckAppel

FinTonalite

« Tu es ou »

AfficheNumero(noJP)

Message(« tu es ou? »)
Message(« Where Are You »

mkTel: Telephone
JP

MK
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• Interactions entre objets dans une séquence temporelle

• Aspect chronologique ne rendant pas compte explicitement du contexte

• Permet de bien montrer qui fait quoi dans une interaction

• Description de scénarios typiques et des exceptions

• UN scénario = UNE exécution particulière

Principes 
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• Nom et type

• Ligne de vie
– Le temps s’écoule de haut en bas
– Les lignes de vie ne partagent pas la même 

échelle de temps et la même base de temps

• Création

• Destruction

Entités
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brouillon: Document

JP : Personne
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• Messages
– Initial
– Synchrone

• Attente implicite du retour
– Asynchrone

• Attente explicite du retour
– Retour

• Message asynchrone
– Paramètres

• Valeurs effectives

• Opérations

Communication et actions
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: ServeurUBOentBabau: ClientENT
Go

Identification(« JP »)

RequeteJour(29/01/2015)

(M1 TIIL, L4, 8h,10h)

Verification(« JP »)

AfficheADE(« JP »)
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• Cadre d’interaction
– Définit un scénario basique, appelé fragment

• Opérateurs
– alt : fragment alternatif, condition dans les [ gardes ] 

• else
– loop : fragment à répéter tant que la condition de [garde] est vrai
– opt : fragment optionnel exécuté si la [garde] est vraie
– par : fragments qui s’exécutent en parallèle
– region : région critique dans laquelle un seul thread doit s’exécuter
– ref :passage à un autre diagramme de séquence

Structuration
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RetirerArgent

alt

Exemple
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: DAB: Client

Carte

Code

Ok

DemanderCode

[else]

Verification

[codeValide]

ref
codeInvalide
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CodeInvalide

Loop [3]

Exemple
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: DAB: Client

Code

DemanderCode
Verification

[codeNonValide]
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• Rappel : un scénario = une exécution particulière

• Description de scénarios typiques et d’exceptions
– Scénario d’un cas d’utilisation (Use case)

• Description de protocoles
– Interaction utilisateur (~ IHM)

• Echange d’informations ( utilisateur ↔ application)

– Systèmes communicants
• Échange de messages

• Description d’interactions entre objets pour mener à bien une « mission »
– Aspect comportemental

Utilisations
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• Structuration des scénarios
– Organisation des traces attendues
– Se rapproche d’un comportement global

• Décomposition 
– Niveaux d’abstraction
– Sous-systèmes

Organisation
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Appel(noBob, noAlice)

AckAppel()

BreizhTel: ReseauMobile

RechercheTel(noAlice)

Appel(noBob)

MemorisationRequete(noBob,noAlice)

AckAppel(noAlice)

RechercheRequete(noAlice)

telBob: Telephone telAlice: Telephone
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• Rappel : UN scénario = UNE trace

• Un scénario = un test ou un jeu de test
– Mise en place des tests

• Construction des objets interagissant
• Émission des messages avec valuation des paramètres
• Trace des messages
• Compte-rendu : résultat conforme ou non conforme

• Précision
– Pas de détail sur les types de données

• Cf. diagramme de classe
– L’enchaînement des opérations est cohérent

• Opérations liées aux classes
• Les paramètres des messages sont

– Soit des données utilisateur
– Soit des sorties d’opérations appelées précédemment

Utilisation
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• Rappel : UN scénario = UNE trace

• Exemple : test du réseau

– Test : « transmission correcte d’appel »

– Mise en place du test
• Création de telBob, de telAlice et de Breizhtel
• Enregistrement de telBob et telAlice dans la base des numéros
• Emission de l’appel de telBob

– Avec les paramètres correspondants
• Traces des appels d’opérations de Breizhtel

– Avec les paramètres

– Vérification de la conformité des échanges de messages

Utilisation
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• Principes
– Un scénario = une exécution
– Comportement temporel
– Entités échangeant des messages

• Un scénario = une trace = une « conversation » entre entités

• Description
– Protocoles (IHM, communications)
– Interactions entre objets

• Utilisations
– Use Case
– Tests

• Organisation
– Structuration 
– Décomposition

Conclusion
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• OMG et UML
– http://www.omg.org/
– http://www.uml.org/

• Cours de Yannick Prié
– http://liris.cnrs.fr/yannick.prie/ens/09-10/SIMA/index.html
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