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Design pattern : 
Delegator
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Design pattern : Delegator

Tests et exécution
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UML

Pierre : Personne

Paul : Personne

appli: TestDelegator

Print()

Print()

Personne(« Paul »,17)

Anniversaire()

Print()

Exécution de main()

TestDelegator
main()

UML

Paul : Personne
Print()

lePrinterDePaul: PersonnePrinter

Print(Paul)
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Analyse 
• PersonnePrinter devrait être un singleton

– Il n’est pas utile de créer un objet pour chaque objet Personne

• Afin de rendre la classe PersonnePrinter indépendante de l’implémentation de Personne, les 
paramètres de la méthode Print() peuvent être modifiés

• Il devrait y avoir des contrôles de type dans les constructeurs de Personne
– age est positif
– nom ne contient que des lettres

Conclusion

• Les diagrammes UML doivent être enrichis de commentaires
– Pour décrire les contraintes sur les classes (invariants)
– Pour décrire le comportement des méthodes

• Exercices

– Passer de Java à UML
• Décrire les classes java aux travers de diagrammes de classe UML

– plusieurs diagrammes UML
• Illustrer des exécutions au travers de diagrammes de séquence

– plusieurs exécutions
– plusieurs décompositions

– Passer de UML à Java : coder une solution en respectant les contraintes exprimées par les schémas
• Les schémas et les contraintes doivent être complets


