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PROBLEMATIQUE

"glueware” Component
coordination \/\
Component
Component
Component

[J « glueware coordination » = partie spécifique sur mesure d’'une
application liant des composants réutilisables
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PROBLEMATIQUE

"glueware” Component

coordination \/\

I . Component

reusable communication parts | Component

Component

[J Des parties de cette « glueware coordination » sont réutilisables
= des composants de communication (ou mediums)
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LE MEDIUM DE COMMUNICATION

[1 Composant logiciel reutilisable

Implémente un service ou protocole de communication : concen-
sus, diffusion, vote. ..

[J Composants distribués communiquent via des médiums

[I réifie la communication inter-composants
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SPECIFICATION DE MEDIUM

[1 Spécification de médium =- spécification précise de son contrat
de fonctionnement

[1 Liste des services qu'il offre
[] Liste des services nécessaires chez les composants
[J Specification comportementale du et de ses services

[1 Toute information décrivant son fonctionnement
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SPECIFICATION DE MEDIUM

[1 Spécification de médium =- spécification précise de son contrat
de fonctionnement

[]
[]
[]
[]

[]

Spécification de composants de communication en UML

Liste des services qu'il offre
Liste des services nécessaires chez les composants
Spécification comportementale du et de ses services

Toute information décrivant son fonctionnement

En UML : standard dans le monde du génie logiciel



EXEMPLE . APPLICATION DE VIDEO INTERACTIVE

viewerl

voter -

voteProposer __-{ Vote Medium - . VOter
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:movieServer | -~ -] wviewer2
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EXEMPLE . APPLICATION DE VISIOCONFERENCE

VoteProposer

T -~ __ | :participant2
VOtePr0poser A Vote Medium 5 - S | ‘participant2
- -5 - voter
voter o
'\ voteProposer
voter *,
- \ server
‘participantl - SRR ‘
— . - VldeoBroadcast Medlum2
N Cllent ‘ ) .
xS cllent
server\
. o cllent Cllent

N

N
cllent R
\\\ -

VideoBroadcast MedlumB 7
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cllent S

server
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SPECIFICATION DE CONTRAT DE MEDIUM EN UML

[1 Vue structurelle : collaboration (description d’interaction)
[1 Liste des services offerts et requis (signatures) :

[ Interfaces dans diagramme de collaboration et roles
[ Compor tement du médium et des services offerts :

[] statique : invariants et pré/postconditions en OCL

[1 dynamique (contraintes temporelles, synchronisation) : dia-
grammes d’états et interactions (diagramme de collaboration)
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SPECIFICATION DE CONTRAT DE MEDIUM EN UML

[1 Vue structurelle : collaboration (description d’interaction)
[1 Liste des services offerts et requis (signatures) :

[1 Interfaces dans diagramme de collaboration et roles
[J Compor tement du médium et des services offerts :

[] statique : invariants et pré/postconditions en OCL

[1 dynamique (contraintes temporelles, synchronisation) : dia-
grammes d'états et interactions (diagramme de collaboration)

[J en généralisant I'utilisation d’OCL : lien formel et cohérence entre
les differentes vues
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MEDIUM DE VOTE . VUE STRUCTURELLE

<< interface >>
|V oteProposerM ediumService

Valug[] askForVote(Value|], Integer)

_ 74 A
<< interface >> -
IV oteProposerComponentService

Vote

— -~ /voteProposer | .-~ /

Boolean finished = false

: Vote Core Medium votes
] Integer initVote(Value[])
Y
voteld }7
<< interface >> /voter "
|V oterComponentService - chosen | | proposed
* *
askForVote(Valug[], Integer, Integer) - V

. << interface >> Vaue
IV oterMediumService

P [PI0A

vote(Value, Integer)

, 0.1
choice
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MEDIUM DE VOTE . VUE INTERACTION

/voteProposer

1. askForV ote(prop, ti meout)>

/voter

*

1.3 [ voteFinished |
<_ _______________

1.1 voteld = initV ote(prop)

Vote Core Medium

Integer initVote(Valuel])

1.2 *|| askForV ote(prop, timeout, votel d)
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MEDIUM DE VOTE : VUE OCL

context Vote Core Medi um :
askFor Vot e(Val ue prop[],Integer tinmeout) : Val ue[]

post:
let voteld = self.ocl Call Qperation(initVote, prop) in
voter.ol cCal | Operati on(askForVote, prop, tineout, voteld) and

votes[voteld].finished = true and

vot eFi ni shed = true and

result = votes[voteld].chosen
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MEDIUM DE VOTE : VUE DIAGRAMME D’'ETATS

after(timeout) [ TimeOut

Q%[ Vote Waiting @

[ voteg]votel d].chosen->size = voter->size |

voteFinised = (voter->size = votes[voteld].chosen->size)
or oclInState(Ti neCut)
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CONCLUSION

[J Appor t des médiums : modification de I'analyse, la conception
et I'implémentation des systemes par :

[1 capitalisation des moyens de communication

[J une nouvelle fagon de penser les applications distribuées

Spécification de composants de communication en UML 14



CONCLUSION

[J Appor t des meédiums : modification de I'analyse, la conception
et I'implémentation des systemes par :

[1 capitalisation des moyens de communication

[J une nouvelle fagon de penser les applications distribuées
(1 Limites d’'UML:

[1 Compor tement dynamique assez difficile a spécifier

[1 Spécification éclatée dans plusieurs vues : recoupement pas
toujours evident

[J OCL formel mais limité
[J mais arrivee d’ASL (Action Semantics Language). . .
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PERSPECTIVES

[J Développement d’'un catalogue de meédium (spécification + im-
plémentation)

[1 Développement d'un framework pour 'implémentation de mé-
diums

[ Intégration de cette methodologie de spécification dans un AGL
UML (Umlaut) pour :

[1 Géneération automatique de code

[1 Validation de médiums, test
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POUR EN SAVOIR PLUS

[J Umlaut : liborement téléchargeable sur
http://ww. irisa.fr/panmpa/ UMLAUT

[1 Informations sur les composants de communication :
http://ww~-i nfo. enst-bretagne. fr/ medi um

Spécification de composants de communication en UML
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